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KEZDETEK

Telepités
A R.U.S.E.™ telepitése

Helyezd a R.U.S.E.™ DVD-ROM lemezt a DVD-ROM meghajtoba. A megjelend Autorun mentiiben
kattints az “Install R.U.S.E.” (R.U.S.E Telepitése) menupontra.

Ha az Autorun meni nem jelenik meg, kattints duplan a “Sajatgép” ikonra nyisd meg a DVD-ROM
meghajtot és kattints duplan az Autorun ikonra. Ekkor meg kell jelennie az Autorun mentinek.
Kattints az “Install R.U.S.E.” men(pontra.

A R.U.S.E.™ telepitését megel6zGen az Autorun ellendrizni fogja, hogy telepitve van-e a
szamitogépedre a Steam. Ha nincs, az Autorun automatikusan felkinalja a Steam telepitését.
Kérjuk, kovesd a képernyén megjelend utasitasokat a telepitéshez.

Ha a telepités befejezddott, a R.U.S.E.™ futtatdsdhoz mar nincs sziikség a lemezre. De a lemezt
mindenképpen tartsd meg, mert szikséged lehet ra, ha masik szamitogépre akarod telepiteni a
programot, vagy késébb Ujra kell telepitened a jatékot.

Ne feledd, hogy a jaték a Steam segitségével is letdlthetd.

A R.U.S.E.™ eltavolitasa

A R.U.S.E.™ tdrléséhez inditsd el a Steam-et, azutan menj a ,My Games” (Jatékaim) lapra. Kattints
a jobb egérgombbal a ,R.U.S.E.”-ra és a megjelend menlben kattints a ,Delete local content”
(Helyi tartalom térlése) parancsra.

Amint a torlés befejez6dott, a Steam egy lizenetet jelenit meg a torlés végrehajtasarol.

NP = o
JATEK BEALLITAS

A R.U.S.E.™ futtatasahoz inditsd el a Steam-et és mejd a ,My Games” lapra. Kattints duplan a
,R.U.S.E.”ra a jaték futtatasahoz.

A R.U.S.E.™ inditasakor el6szor be kell jelentkezned a ubi.com azonositéddal. Ha még nincs
Ubisoft azonositod, egyszeriien regisztralhatsz a ,Register Now” (Regisztracié Most) parancsra
kattintva. Ne feledd, hogy elég egy Ubisoft regisztracio az 6sszes Ubisoft jatékhoz.

Amikor el@szor futtatod a R.U.S.E.™4, lehet, hogy a bejelentkezés utan be kell irnod a regisztracios
kodot.

Tipp: Ha kipipalod a ,Remember Me” (Emlékezz ram) jel6l6négyzetet, legkozelebb a jaték
automatikusan bejelentkezik.

IRANYITAS

Billentyiizet kiosztas tablazat

Bal Egérgomb Egység kijelolé parancs jovahagyas
Dupla Bal Kattintas Osszes ugyanolyan tipusii egység kijelolése
Jobb Egérgomb Mégsem vagy kijelolés megsziintetése
Kozépsé Egérgomb és Egér Mozgatas Kamera Forgatasa

Egér Kerék Forgatas Kozelités / Tavolitas

Nyil Billentyiik vagy WASD Billentyiik Kamera mozgatas

Ctrl + W, S Kozelités / Tavolitas




E Billentyii Egység megallitas és visszatérés a
repiildtérre

Ctrl + 1, 2, 3 és tovabbi szamok Csoport Iétrehozas

1, 2, 3 és tovabbi szamok Csoport kivalasztas

Shift Key Lenyomva tartani az egység parancsainak
osszekapcsolasahoz

R, T,Y,U I,O,P, A Az egyes alkategoriak termelés meniijének
megnyitasa

F,G,H,J, KL M,U Adott kategoria mérkdzés lehetdség

aktivalasa / vasarlasa. Nyomd meg a Shift
billentyiit {+ a fejlesztések megkezdéséhez

Szokoz Nézet beallitasa a legutolso in-game
visszajelzésre

Esc Mégsem, sziinet menii megnyitasa /
bezarasa

Tab Célba vett egység adatainak megjelenitése

BEVEZETES

Mi a R.U.S.E.™?

A R.U.S.E.™ is egy valos idejl stratégiai jaték, melynek segitségével felelevenitheted a Masodik
Vilaghabori nagy Nyugati Frontjanak csatait.

Az IrisZoom motor segitségével pillanatok alatt rakozelithetsz a csatamezére és vissza, igy
lehetdséged van gyorsan valtani a stratégiai és taktikai hadmozdulatok és dontések kozott.

A jatékban ezen kivul kulonféle haboris triikkoket alkalmazhatsz, melyekkel megvaltoztathatod,
hogy ellenségeid mit érzékelienek a harci eseményekbdl. Ezeket a triikkoket kombinalva
hatékony harci stratégiakat épithetsz, hogy legydzhesd az ellenséget.

FOMENU ES JATEKMODOK

Campaign (Hadjarat): A Hadjarat médban Joe Sheridan érnagy bérébe bujva élheted at Gjra
a Masodik Vilaghabora Nyugati Frontjanak csatait. Tunéziatél Németorszagig, a Normandiai
partraszallason at, Sheridan 6sszes tudasara szliksége lesz, hogy legyézze a Tengely-
hatalmak ergit és meghiUsitsa a titokzatos kém, Prometheus terveit.

Operation (Hadm(ivelet): Hadm(velet médban bizonyos csatakat jatszhatsz le megadott
feladatokkal és elére meghatarozott gy6zelmi feltételekkel.

Battle (Csata): A Csata jatékmodban kiilonbozé paraméterek megadasaval sajat jatékot
allithatsz 6ssze, és jatszhatsz a R.U.S.E.™ jaték mesterséges intelligenciaja ellen (Al).
Multiplayer (Halozati): Ebben a jatékmodban mas jatékosok ellen harcolhatsz online.
MyRuse (Sajat Ruse): Itt Ugy szabhatod testre a jatékot, ahogy csak akarod as itt
kovetheted a fejlédésed.

Extra: Ebben a részbe bongészheted a Rusopedia lapjait, melyeken részletes informéaciokat
talalsz a kilonféle egységekre és éplletekre vonatkozoan. Az exclusive content (exkluziv
tartalom) lehet6séggel kulonféle promocios kddokat megadva férhetsz hozza a tovabbi
kilonleges tartalmakhoz.

RUSE



UPLAY

Kattints a Uplay ikonra a Fomeniiben a Uplay inditasahoz.

Uplay Menii

Az egérrel vagy a billenty(izettel Iépkedhetsz a mentipontok kozott
[B] = Vissza, [A] = Kivalasztas, [Y]/[Esc] = Kilépés

Profile (Profil)

View Profile (Profil megtekintés): Altalanos attekintés az jatékokban végrehaijtott miveletekrd!.
Change Icon (lkon Csere): Valassz egy ikont a listabol.
Change Quote (Kvota Moédositas): A kvota szerkesztése.

Account Settings (Regisztracio Beallitasok)

E-mail and Password (email és Jelsz6): Modosithatod az email cimedet és a jelszot.
Personal Information (Személyes Adatok): Személyes adatok modositasa.

Notifications (Ertesitések): Itt modosithatod az Ubisoft-tdl és partnereitdl érkezd Uzenetek
fogadasanak beallitasait.

Uplay Win Menu (Gyozelem Menii)
Hasznald az egeret / nyil billenty(iket a meniben vald navigaciohoz. A [ <d ] és [ P ] billenty(ikkel
Iépkedhetsz a pontok kozott. Kivalasztas az [A] billentylivel, érvénytelenités a [Blvel.

Actions (Miiveletek): A jatékban (jatékokban) rendelkezésre allo miiveletek teljes listaja és
azoknak az egységeknek a szama, melyekhez hozza vannak rendelve. Egy jeldlénégyzet mutatja, ha
egy Mvelet mar befejez6détt. Ha egy miveleten megnyomod az [Alt részletes leirast kapsz arrol,
hogyan kell végrehajtani.

Rewards (Jutalmak): Az elérhet§ jutalmak teljes listajat jeleniti meg és azt, hogy melyikhez
hany egység tartozik. Egy jel6l6négyzet mutatja, ha valamelyiket mar sikeriilt teljesiteni. Az [A]
megnyomasa egy Jutalmon, részletes informéaciokat jelenit meg arrol, hogyan szerezheted meg, ha
mar elég egységed van hozza. Egy Jutalom elnyerése csokkenti a hozza tartozo egységek szamat.

Unit Balance (Egység Egyenleg): Az elvégzett Mliveletek és megszerzett Jutalmak listaja
részletes egyenleggel. Az [A] billentyi megnyitasa részletes informéaciokat jelenit meg.

GYOZELEM
Gyozelmi feltételek

Hadjarat és Hadm(velet modban megadott feladatok teljesitésével nyerheted meg a jatékot.

Csata és Halozati jaték modban Ggy nyerhetsz, ha a legtébb pontot szerzed az id6 lejartakor (az alap-
értelmezett idékorlat 20 perc) vagy megsemmisited, foglyul ejted az 6sszes ellenséges egységet.

A pontrendszer
A pontok szerzésének egyetlen modja az ellenséges egységek elpusztitasa vagy az éplletek

elfoglalasa. A megszerzett pontok szamanak alapja az elpusztitott egység ara. Minél dragabb egy
egység, annal tobb pontot szerezhetsz a megsemmisitésével.

A jatszma végeén egy statisztikabol tudhatod meg, hogyan teljesitettél.

A KEZELOFELULET

Fortély Szamlalo

Ez a szamlalo mutatja, hogy az adott idépontban mennyi fortély all a rendelkezésedre.
Minden alkalommal, amikor aktivalsz egyet, a szam eggyel csokken.



Utanpétlas szamlalé
Ez a szamlalé mutatja, hogy az éplletek épitéséhez és egységek Iétrehozasahoz mennyi eréforras
all rendelkezésedre.

Termelés Menii

A termelés menUl hasznalataval éplileteket épithetsz, egységeket toborozhatsz és aktivalhatod a
fortélyaidat.

A pontszam mutatja az eltelt id alatt megszerzett pontjaid szamét. A csillagok az adott gy6zelem
értékét jelképezik: egy csillag kis gy6zelmet, két csillag nagy gyézelmet, harom csillag pedig a
telies gy6zelmet jelenti.

Ora

Az Ora a jaték inditasa o6ta eltelt id6t mutatja. Hadmlivelet, Csata és Halozati jaték modokban egy
hanglizenet id6rél idére emlékeztet a jaték befejezéséig hatralévé idre.
Fortély Aktivalas Szamlalo

Ez a szamlalé minden egyes fortélyhoz megjelenik, amit az adott szektorban
hasznélsz. Azt mutatja, hogy az aktivalasa 6ta mennyi idé telt el.

Légicsapas Menii

Ez a meni lehetdévé teszi, hogy kozvetlenil valassz ki légi egységeket,
F’ gl melyek felderitésre, 1égi tamogatasra, bombéazasra vagy kiséretre/légi
csatéara hasznalhatok.
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A CSATAMEZO
A Terep és Szektorok

A csatamezd stratégiai szektorokra oszlik, melyek
akkor lathatok, ha tavoli nézetre valtasz. Ezek

a szeltorok hatarozzak meg azt, hogy az egyes
fortélyok hol hatnak aktivalasuk esetén.

A Haborii Kode és a Felderités hasznalata (Recon)

A hirszerz6 szolgalatok tevékenységének kdszonhetben részleges informacioid vannak az ellenség
tevékenységerdl.

Ahogy a kamerat a csatamezé felett mozgatod, lathatod az ellensége altal
létrehozott épiletek helyzetét és tipusat, valamint utanpotlasi vonalaikat,
szallito jarmiiveiket és épitd egységeiket.

Az ellenséges egységek azonban csak részben azonosithatok; a konny(
egységek, mint példaul a gyalogsag, kis zsetonok formajaban lathatok, mig a
pancélos egységeket, mint mondjuk a tankok, nagy zsetonok jelképezik.

Az alcazott egységeket nem lathatod az erd6kben és mocsarakban, illetve
varosokban.

Ha sajat felderit6 egységeket kildesz ki, pontosan azonosithatod az egységet, amit az ellenség
|étrehozott és felfedezheted a rejt6zkodd egységeket is (erd6kben, mocsarakban és varosokban).

/]
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Minden felderit6 egységnek sajat észlelési sugara van, melyet egy fehér vonal jelol. A 1&gi felderité
mindig szabadon lat, mig a foldi felderitGk hatokorét a tereptargyak és éplletek befolyasoljak. Ezt
a hatranyt ellensllyozando, a foldi felderitket az erd6kben és mocsarakban alcazhatod.

A KAMERA ES NAGYITAS

Mozgas a Harctéren

A kamerat a WASD vagy a nyil « 4 = ¥ billentyiikkel mozgathatod a csatamez6 felett.

Az egér kozéps6 gombjat lenyomva tartva és az egeret mozgatva emelheted/siillyesztheted a
kamerat és forgathatod jobbra / balra a latoszoget.

Nagyitas Hasznalata

Az egér kerekét forgatva kozelitheted, tavolithatod a kamerat a kurzor helyéhez.

A FORTELYOK
Fortélyok Listaja

Decoy Building (Csali Epiilet): Ez a fortély lehetévé teszi, hogy egy latszat-éplletet hozz létre.
A csali épit6 jarm( elhagyja a féhadiszallast és odamegy az épitési helyszinre. Ha az ellenség egy
csali épliletet probal meg elfoglalni, a tamado gyalogsagot taposdaknak semmisitik meg, amikor az
épliletbe Iépnek. A fortélyok minden egyes altipusahoz mas és mas csali épité lehetGség tartozik.

Radio Silence (Radiocsend): Ez a fortély lehet6vé teszi, hogy
elrejtsd egységeidet az ellenséges hirszerz§ szolgalatok eldl. Ezt

a cselt csak a kornyéken |évé felderit6 egység fedezheti fel. Ha a
Réadiocsend alatt 16v6 egység egy felderité egység hatokorébe keril,
azonnal felfedezik.




Camouflage Nets (Alcazé Halék): Ez a fortély lehetévé teszi,
hogy elrejtsd épiileteidet az ellenséges hirszerzé szolgalatok eldl. Igy
nem lehetnek ellenséges tamadas célpontjai. Egyedll a kdrnyéken
1évé felderitd egység fedezheti fel Gket.

Decryption (Dekodolas): Ez a fortély lehetévé teszi, hogy

lasd, milyen utasitasokat adnak az ellenséges parancsnokok az
egységeiknek. A parancsok nyil formajaban jelennek meg, az egység
aktualis helyzetétdl kiindulva a célponthoz, vagy céltargyhoz

Spy (Kém): Ezzel a triikkel képes vagy arra, hogy pontosan
azonosits minden lathato ellenséget. Vigyazz: A lesben allo
egységeket a kémek sem veszik észre!

Decoy Army (Al-hadsereg): Ez a fortély lehetévé teszi, hogy latszat tamadast indits egy
kivalasztott szektorban. A korabban felépitett gyaraktol figgben kiulonbozé tamadas tipusokat
valaszthatsz ki. Ha példaul korabban egy repiildteret, vagy al-repteret épitettél, akkor csak latszat-
légitamadast tudsz inditani. A dolog valodi természetét csak a felderité egységek vehetik észre.

Reverted Intel (Forditott Hirszerzés): Ez a fortély megforditja
a megfelel§ egységek megjelenitését. A konny( egységek helyén,
ahol normalis esetben kicsi zsetonok latszananak, a pancélos
egységeket jelképez nagy zsetonok jelennek meg és forditva, a
tankok gyalogsagnak latszanak.

Blitz (Rajtaiités): Ez a fortély minden egység sebességét 50%-kal
noveli.

Terror: A fortély hatasara a tiiz ala kerlG ellenséges egységek
sokkal hamarabb megfutamodnak, mint altalaban

Fanaticism (Fanatizmus): Ezzel a fortéllyal raveheted egységei-
det, hogy végsékig kiizdjenek. Amikor komoly ellenséges t(iz ala
kerilnek, nem lehet tobbé parancsolni nekik.
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Egy Fortély Eloidézése

Egy fortély hasznalatahoz meg kell nyitnod a termelés menlit, kivalasztanod a fortélyt az
al-meniibdl, majd kivalasztani a térképen egy cél szektort. Ezutan a fortély a megadott iddre
aktivalodik.

A térképen |év6 szektorok megjelenitéséhez, ahol a fortélyt hasznalni akarod, ne felejts el tavoli
nézetre valtani.

Az aktivalas utan egy grafikus jel és egy szamlalo jelenik meg a kivalasztott terileten, ami azt
jelzi, mennyi id§ van még hatra a fortély miikodésébdl. A képernyd felsG részén egy ikon )minden
nézetben) jelzi az aktiv fortélyok fennmarado idejét.

Az egységek felett 16vG ikon azt jelzi, ha egy adott egység valamelyik fortély hatasa alatt van. Ha

egy szektorban, ahol az egység tartozkodik, két fortély is aktiv, akkor az egység folott két ikont
fogsz latni.

Ugyanigy, ha egy azonositott ellenséges egységre kozelitesz, lathatod, hogy az hatasa alatt all-e az
ellenséged altal aktivalt fortélynak.

Fortélyok Kezelése

Az adott idépontban felhasznalhato fortélyok szamat a képernyd bal felsé sarkaban lévé szamlalon
lathatod, az utanpétlas szamlalo folott.

Egy sima hadjaratban az a szam a jatékszituaciotol figgéen novekedhet.

Hadmlivelet, Csata és Halozati jaték modban a jaték elején minden jatékosnak két-két fortély all
rendelkezésére és minden perc elteltével egy Uj fortély valik elérhetdvé.

A jatékos donti el, hogy mikor kivanja kihasznalni egy adott fortély stratégiai és taktikai elényeit.

Fortélyok kombinalasa

Egy adott szektorban legfeljebb két fortélyt kombinalhatsz, hogy a hatasuk ésszeadddjon.

Példaul a Latszat-hadsereg és Rajtalités fortély kombinalasaval, a csali egységeidet 6tven
szézalékkal gyorsabban juttathatod el a célponthoz.

Epiiletek épitése és egységek létrehozasa
Az utanpotlas
A jatékban egyetlen eréforrasra van szilkség: Az utanpétlas ($ szimbolum jelképezi).

Az utanpotlas osszegyijthet és gyarak épitésére fordithatd, melyek azutan létrehozzak az
egységeidet.



Utanpétlas Raktar létrehozasa

Utanpétlas Vonalak: Az utanpotlas készletek sarga utanpotlas raktarakban talalhatok,
mindenfelé szétszorva a térképen. Ezeket az utanpotlas raktarakat minden jatékosnak
biztositania kell egy ,Supply Depot” (Utanp6tlas Raktar) épitésével.

Amikor egy Utanpotlas Raktar felépil, automatikusan létrejon az utanp6tlas vonal, melyen
rendszeres id6kozonként utanpotlas szallitmanyok indulnak Gtra az utakon a legkozelebbi &
vagy masodlagos bazisokra.

Az utanpétlas szallité jarmiivek: Az utanpotias szallito jarmivek kis mennyiségé eréforras
széllitasara alkalmasak. Ez az eréforras mennyiség hozzaadodik a tartalékokhoz, amikor a szallitd
jarml megérkezik valamelyik bazisra. A szallito jarmivek azonban Gt kdzben elpusztithatok, tehat
a folyamatos utanpétlas szallitas érdekében |étfontossagl az (thaldzat biztositasa.

Specialis Epiiletek: a Féhadiszallasok és Adminisztrativ Epliletek automatikusan generalnak
bizonyos utanpétlas mennyiséget rendszeres id6kozonként
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A Termelés menii

A Termelés meniit az Er6forras Szamlalora kattintva jelenitheted meg. Ezzel a menlvel épithetsz
éplleteket és hozhatsz |étre harci egységeket.

Az épiiletek és egységek épitéséhez bizonyos mennyiségl eréforras sziikséges, mely az ikonjukon
lathatd a Termelés menuben. Az éplletek épitéséhez és egységek létrehozasahoz szikséges
eréforrast Utanpotlas egységben fizetheted ki.

A Termelés meni nyolc kiilénb6z8 kategoriara oszlik. Megjegyzés: Csata és Halozati jatékmodban
minden osztaly csak akkor érhetd el, ha az tkozet idGpontja 1945.

Minden hadseregnek sajat karakterisztikaja van a rendelkezésre allo egységek tekintetében.
Példaul a Brit hadsereg szamara sokkal tobb repilégép all rendelkezésre, mint a Francia hadsereg-
nek. A Francia haderd szaméara pedig tobb fajta tmogato éplilet Iétrehozasara van lehetdség.

Epiilet Epitése
Nyisd meg a Termelés menlit és valaszd ki az épliletet, amit épiteni akarsz a megfelel§ kategoria-
bél. A barakkokat példaul a ,Gyalogsag” kategoriabdl valaszthatod ki. Ezutan az egér segitségével

ki kell jeldindd az épllet helyét a térképen. Amikor a kurzor egy alkalmas hely felett van, az épulet
,szellemképe” pirosrol kékre valtozik.

Megjegyzés: a tank elharitd bunkerek, géppuska fészkek és Iégelharitdo bunkerek kivételével
minden éplletnek az Gt mellett kell elhelyezkednie.

Ha egyszer egy helyet kivalasztottal, egy épit§ jarmd indul Gtnak a Iegkozelebbl bazisodrol a kijeldlt
helyre. Amikor a jarm( megérkezik, egy rovid épitési id6 elteltével az épllet miikodésbe 1ép.
Miel6tt az épitd jarm( eléri a kijelolt helyet, megvaltoztathatod az éplilet pozicidjat, ezen kivil a
jobb egérgombbal az éplletre kattintva vissza is vonhatod az épitési utasitast, miel6tt az épités
elkezdédne. Ekkor az épitd jarm{i automatikusan visszatér a legkozelebbi bazisra és a felhasznalt
uténpoétias mennyisége hozzaadddik a készletedhez.

Egységek Toborzasa

Valassz kie egy egységet a Termelés meniiben és kattints ra annyiszor, amennyit az egységhél el
akarsz allitani. Ezutan, kattints a térképre egy célpont kijeldléséhez az elkészlilt egységek szamara.
A Termelés mentit barmikor ellendrizheted, fiiggetlendl attol, hogy a térképen hol vagy, igy konnye-
dén kildhetsz erdsitést barhonnan a térképrél.

A létrehozott egységek a legrovidebb Gton kozelitik meg a kijeldlt célpontjukat. A konny(i egységek
automatikusan az utakon haladnak, ami nélkiilozhetetlen sebesség elényt eredményez szamukra.
A pancélos egységek atvagnak a terepen és kozvetlendl a célponthoz mennek.

Kutatas

A kék ikonnal rendelkezb egységek készitéséhez el6z6leg tudomanyos kutatas szlikséges.

Ha a kutatas befejezédott, az egységek hozzaadodnak az elérhetd egységek listajahoz a Termelés
meniiben.

Egységek Fejlesztése

Bizonyos egységek fejleszthetbk; ezt a Termelés menlben az ikonjuk mellett egy kék panel jelzi.
Ha az egeret raviszed, az egység alap valtozata mellett megjelennek a lehetséges fejlesztések.
Az egység fejlesztésének megkezdéséhez kattints az adott fejlesztés ikonjara.

Ezutan a Termelés menliben az egység alap valtozata helyett a tovabbfejlesztett egység jelenik meg.

EGYSEGEK
Egység Tipusok

Az egységek tobb tipusa létezik, melyek Iétrehozasahoz megadott éplletek szikségesek:
¢ Gyalogsag és konny felderité egységek

o Tlzérség és légelharitd egységek

* Tankok és pancélos felderit6k

¢ Tank-elharito agyak

* Replilégépek

 Prototipusok

Minden egység tobbé vagy kevéshé hatékony a kiilonbozé tipusi ellenséges egységek ellen.
Az egyes egységek erdsségeit és gyengeségeit az egység ikonjan lathatod a Termelés meniben.



Egységek Kijelolése és Iranyitasa

Egy egység kijeloléséhez kattints ra a bal egérgombbal, majd kattints a térképen egy masik helyre,
hogy az egységet az adott helyre kiildd. Az egységek egy csoportjanak kijeldléséhez kattints és tartsd
lenyomva a bal egérgombot és hiizd az egeret Ggy, hogy korbevedd a kijeldlni kivant egységeket.

UTKOZET
Célpont Kijelolése

Egy Utkozet kezdéséhez jeldlj ki egy egységet, vagy csoportot majd vidd a kurzort egy ellenséges
célpontra (egységre vagy épuletre) amig meg nem jelenik egy célkereszt és ,erd egyensily” jelzd.

Azutan kattints a jobb egérgombbal, hogy kiadd az egységnek vagy egységeknek a tamadas parancsot.

Lotavolsag

Amikor kijelolsz egy harci egységet, egy kék kor jelzi annak IGtavolsagat. Ha olyan egység meg-
tamadasara adsz parancsot, amely ezen a tavolsagon kiviil esik, az egység elindul a célpont
irdnyaba, hogy I6tavolba kerlljon. A I6tavolsagot a terepviszonyok, targyak és épiletek is
befolyasoljak. Ne feledd, hogy azok a dolgok, melyek nehezitik a tiizelést, azok egyben meg is
védhetik az egységeidet az ellenséges tlizt6l ezért optimalisan kell elhelyezned az egységeidet,
hogy a leghatékonyabban tiizelhessenek és kozben védve is legyenek az ellenséges tiz eldl.

P Csata Célkereszt

=j'_._ _—: ] Il Amikor kijeldlsz egy egységet vagy csoportot és célba veszel egy

MEdiLTETa T ellenséget, megjelenik a csata célkereszt és megtudhatod, hogy
i= L kedvezdek-e az eréviszonyok, vagy sem.

Az erdviszony automatikusan ker(l kiszamitasra az egyes egységek szamat és erejét figyelembe

véve és 0sszehasonlitva a célba vett egységek szaméaval és erejével. Ezzel nagyjabol megjosolhatd
az Utkozet varhatd végeredménye.

Alcazas

Alcazott egységeket fak kozott vagy varosokban helyezhetsz el, ahol
az ellenség nem lathatja Gket. Az alcazas automatikusan aktivalo-
dik, amikor a rejtett egység hatokorébe ellenség keriil. Egy alcazott

: egyseg |étfontossagl védelmet kap. Amikor egy egységet erdébe
vagy varosba helyezel el, rejtetté és védetté valik.

Egység Allapot

Amikor egy egység sérlilést szenved, a sérilés nagysaganak alapja
az ellenség tlizereje. A tiiz ala vett mechanikus egységeknél a
talalatot fust jelzi.

Azok az egységek, melyek tll sok sérilést szenvednek, megfordul-
nak és megprobalnak elmenekiilni a csatabol. Ezek az egységek villognak és egy megadast jelzé
ikon jelenik meg felettlik. Ezek folott atmenetileg elveszited az iranyitast. A harci zonab6l elmene-
kil6 egység egy rovid id6 elteltével regeneralodik és visszatér a normal allapotba. Ekkortdl Gjra
te iranyithatod azt. Ha egy sériiléseket szenvedett egység tovabbra is tiiz alatt all, elébb-utobb
elpusztul.

Légicsapasok

M MEcon A Légicsapas menii megjelenitéséhez eldszor épitened kell egy
F E repildteret és repildgépet kell készitened. Egy repul6tér legfeljebb
1 fighter

nyolc repiilégép kezelésére alkalmas a tipusuktol fuggetlendl.
A Légicsapas meni segitségével négy kiilonbo6z6 tipust
repildgépet iranyithatsz: Felderit§, vadaszgép, vadasz-bombazo
és bombazo. Ha a Légicsapas meni mar elérhetd, kattints arra
a gépre, amelyikkel tamadast akarsz inditani, majd valaszd ki a

‘k tgmber célpontot.

/]
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HALOZATI JATEK
Az Online Jaték feltételei

hasznalatat:

¢ UDP 27000 to 27030
e TCP 27014 to 27050
e UDP 4379 és 4380

e UDP 3478

Profil

Minden jatékosnak van egy profilja, amely egy tapasztalat rendszer segitségével a jatékban elért
teljesitményét és fejlédését mutatja (pontszamok és eredmények).

A jatékos kiilonbozé tapasztalat pontokat kap az alabbi moédokban:

o Altalanos: Hadjarat — Halozat — Csatak — Hadmdivelet (jatékos mérkézések)
o Egyéni Bajnoksag: Egyik jatékos a masik ellen (versenyek)

* Csapat Bajnoksag: Két jatékos masik kettd ellen (versenyek)

Minden egyes jaték végén megjelenik egy statisztika képernyd, ami a teljesitményedet és a
megszerezett tapasztalatot mutatja, amely egy j szint eléréséhez sziikséges.

Bajnoksag

AR.U.S.E.™ Kkét kilonallo bajnoksagot tartalmaz, melyek kilénb6zd jatékmodokra éplilnek:
Egyéni Bajnoksag: Egyik jatékos a masik ellen
Csapat Bajnoksag: Két Jatékos masik két jatékos ellen

A R.U.S.E.™ mindkét bajnoksaga liga rendszerre épiil és minden bajnoksagon bellil hét kiilonbdzé
liga talalhatd. A ligak alapja a jatékos versenyeken megszerzett tapasztalata és szintje.

e Szint 1-10: Ujonc Liga

o Szint 11-20: Gyakorl6 Liga
e Szint 21-30: Veteran Liga
e Szint 31-40: Bronz Liga

¢ Szint 41-50: Ezist Liga

¢ Szint 51-60: Arany Liga

¢ Szint 60+: Elit Liga

Amikor verseny jatékot keresel, a csata rendszer kijeldl szamodra egy ellenfelet és/vagy partnert
ugyanabbol a ligabol.

Ha a szinted lehetdvé teszi, automatikusan magasabb ligaba keriilsz.

Az Online Jaték Beallitasa

Egy online jaték inditasakor négy lehetéség kozul valaszthatsz.

Quick Match (Gyors Jaték): A csata rendszer keres a kivalasztott jatéktipusnak és harc
modnak megfeleld jatékot. Ha van ilyen jaték, automatikusan csatlakozol hozza.

Host Game (Jaték létrehozasa): Létrehozhatsz egy jatékot, megadhatod a jaték feltételeit,
példaul a térképet, jaték tipust, habort modot és id6t. Ezutan vagy meghivhatod a barataidat és
ismerseidet, vagy varhatsz, amig valaki csatlakozik a jatékhoz a csata rendszeren keresztil.
Join Game (Csatlakozas egy Jatékhoz): Megjeleniti a Iétrehozott jatékok listajat és
csatlakozhatsz azokhoz, ahol még van hely.

Ranked Game (Verseny Jaték): Ha ezt a jaték tipust valasztod, a csata rendszer keres
szamodra egy azonos ligaban jatszo ellenfelet. Ha megtalalta, automatikusan elinditja a jatékot.
Minden pont, amit ebben a jatékban szerzel, ndveli a tapasztalat szintedet.



MUSZAKI SEGITSEG
5. Ugyfélszolgalat és Miiszaki segitség

Ha a telepités vagy jaték soran barmilyen probléma meriine fel, kdvesd az alabbi utasitasokat, ha
technikai segitséget szeretnél kérni

Az internetes tamogatas web cime:  www.cdv-sevenm.hu
E-mail: info@cdv-sevenm.hu
Telefon: 06 1 430 3758

Miel6tt kapcsolatba Iépsz a tamogatast biztositd személlyel, tedd meg a kovetkezé el6készilleteket:

tipusa, gyartoja)
® Operacios rendszer (Windows XP, Vista stb.)
¢ A probléma pontos, részletes ismerete (hibatizenet, mikor, hol tortént).
¢ Legyen nalad papir és ceruza, hogy jegyzetelhess.

o Legyél a géped kozelében (A tamogatas gyorsabb és hatékonyabb, ha Iépésrdl Iépésre kaphatsz
utasitast.)

dxdiag fajl futtatasa

Windows XP: A DirectX Diagnosztikai eszkoz futtatasahoz kattints a Start Menu — Futtatas
parancsara és a megjelend ablakba gépeld be a dxdiag parancsot, majd kattints az OK-ra.

Windows Vista: nyisd meg a Start Menit és a keres6 mezGbe gépeld be a dxdiag karaktersort a
fajl megkereséséhez.

Hibas Jatek
Ha Ggy gondolod, hogy a jaték hibas, kérjik 1épj kapcsolatba az lgyfélszolgalattal, mieltt

visszakuldenéd az eladéhoz. A hiba oka lehet a jatékhoz sziikséges és a szamitogéped beallitasai
kozotti eltérés, példaul képernyd felbontas, vagy egyéb beallitas.

Sériilt Jaték

Ha a jatékot sériilt allapotban vasaroltad, kérjlk az eredeti szamlaval egyitt vidd vissza a vasarlas
helyére.

Ha a szamla lejart, a 90 napos garancia iddn belll 1épj kapcsolatba az Ugyfélszolgalattal$

RUSE
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GARANCIA

Az Ubisoft garantalja jelen szamitogépes szoftver vasarloja szamara, hogy a szoftver adathordozoja
normal hasznalat soran, a vasarlas szamlaval igazolt napjatél szamitva 90 napon belll semmilyen
karosodast nem szenved. Barmilyen probléma el6fordulasa esetén azonnal vidd vissza a terméket
a vasarlas helyére az eredeti szamlaval egyutt. Ha ez barmilyen okbol nem lehetséges (a vasarlas
napjatol szamitott 90 napon belll), akkor a hibas lemezt juttasd vissza az Ubisoft-hoz a kévetkezd
cimre a szamlaval, vasarlas helyének és a hiba ismertetésének leirasaval egyitt eredeti
csomagolasban.

VisszakUldési cim:
Ubisoft, Chertsey Gate East, London Street, Chertsey, Surrey, United Kingdom, KT16 8AP

Ha az online jatékhoz kod szlikséges, az nem potolhato, vagy helyettesithetS. A CD kulcs bizton-
sagos kezelése az eredeti vasarlo felelGssége. Az elvesztett, vagy sérilt CD kulcs nem potolhatd
és nem cserélhetd.
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